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Dtugo musieli sie zmagac kosyniery,
~ Tak jak oni dtugo musisz is¢ do kolejnej kwatery,
Na horyzoncie pojawi Ci sie fontanna/nie fontanna,
Tuz, tuz niedaleko walka trwa o zabytki bezustanna.

PodejdZ do miejsca gdzie zabytki zbieraja,
Mieszkancom wystawiaja,

Lekarz okulista, kolekcji kierunek wytyczyt, e

Nazwisko swoje ulicy uzyczyt.
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To nie koniec wedréwki, teraz juz prosto i blisko,
Tablica na najwazniejszym budynku miasta podpowie Ci
wszystko.

Upamietnia ona zdarzenie wielkie,

Jednak dzi$ nie to wazne ile lat Jasto jest miastem.
Na tablicy podpowiedzi wszelkie.
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“ Odszukaj potrzebnych Ci liter przez system*
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Znaczenie rozwiazujacego,
ther herbu ]aSIelsklego,

Hasto finatowe

To juz kres Twojej podrozy,
Juz odkrytes dokumentu tajemnice,
Teraz zbierz liter mrowie,
Whisz Burmistrzowi zaginione postowie.
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Gdy ukonczysz zadanie wyrusz
w strone dawnej siedziby Towarzystwa Gimnastycznego "Sokét".
Miesci sie tam obecnie
Centrum Informacji Turystycznej i Kulturalnej w Jasle,
ul. Sokota 8. Otrzymasz tam piecze¢ na znak przebycia trasy.
Mozesz tam réwniez sprawdzi¢ poprawnos¢ swoich odpowiedzi.
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Dowiedz sie czy na pewno?

Mtejoka gra turyotycz:id J. o .
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~ Gra terenowa o osadzie, co 650 Ilat istnieje, odkryje przed
- uczestnikami historie nieznane i znane o ludziach, co patronuja
- ulicom miasta naszego oraz o zabytkach niezauwazanych na co
~ dzien. Wedréwka po osadzie Jasiel, kiedy$ zwana, cel wyznacza
wazki. Pan Burmistrz znaleZi¢ pragnie dawno zaginione
ke informacje. Pomézcie mu wedrowcy szlachetni.

Jasto to miasto w wojewddztwie podkarpackim. Géruje nad
nim Liwocz, co w legendach przemyka, a lezy nad pieknymi, cho¢
_groznymi trzema rzekami, co jak siostry przeplataja sie.
Nazwane zostaty Wistoka, JasiotkaiRopa.

Centrum Jasta

rs
2ajn, & ®
0, —
Chy Zz po_ZilONA
7 & ) Froni
0,
D) K 3 < /’% Kolegiata P
AR Ss; S Mo %
RS 2 Ly Wa .
2
& F$ SKory, P. Skargi
[ S %, Wsy,
oz, N S 2 & i
o, S 5 9o aﬁ Pyl fr
4;,%. 2t \,ba, > N nek™ Miasta
S, 3 Igielna

Jana PaWIa "

Basztowa

'§:‘> l Okota (ﬂ
L acKiedo %@' £ i
grasitst h s il

Muzeum -
Stowackiego &\%\? OReglonaIne .

3

2

33

=

QO
t>."\5“‘3""0\5

-, '} i = S £ Muzeum
1 P - Lizaka
~ Chopina o = B it
N Hpak| | 3 Il
e S SMiejski ~ 2 z
b'I.‘. A D .:’:’ l O Kochanowskiego
:9-14: . _g'; = -g'
g i I fo 2

- ) © o

B = S g e

el a1 x (= o e
R = ) & 2
o Dworcowa < = |
tég _E*t-:_ W.Pola _ay % &
Er' s = & S

Lenartowicza

p Poczqtek Questu:

Trzy rzeki przez Jasto ptyna,
Od wiekéw, gdy Twoj przodek byt dziecina.
Lecz od czasu do czasu ich wody z koryt wyptyna,
Tedy ON Jasta broni z grozng mina.

Tak przygoda sie zaczyna,

U stép zacnego pielgrzyma,
W czasie ktorej skarb odkryjesz wielki,
A Burmistrzowi zdejmiesz ciezar wielki.

U stop swietego, co na cokole stoi,
Niech wskazowki poszuka, ten kto sie nie boi,
Przepisz litery nazwy Swietego w ponizsze kratki
Dla rozwiazania pierwszej zagadki.
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Spojrz na Rynku pejzaze,
By wiedzie¢ gdzie znalei¢ brewiarze,
Jeden rég zdobi ksztatt zabytku gotyckiego,
Co powiedzie Cie do miejsca dla cztowieka ostatniego.

Juz znalaztes bramy wiecznosci?
Skre¢ w prawo koto krzyza, czaszki i kosci.
Droéika poprowadzi Cie do grobu szlacheckiego.
Znajdz imie burmistrza Przyteckiego.
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Czas zatrzymat sie i jak z bicza zarazem trzasnat,
Lecz nie préznuj drogi wedrowcze,

Szukaj drugiego burmistrza, co w alei gtéwnej zasnat,
Ten wskaze Ci dalsza droge, jednak popatrz chtopcze,
Spisz nazwisko zacnego burmistrza trzykrotnego,
Przez Rynku przestrzat dojdziesz do niego.

Dawniej ulica ta zyciem tetnita,
Dzi$ nauka sie okryta,
Stoi tam szkota powszechna,
Co katynskie ma wspomnienia,
Whpisz date debu pamieci posadzenia.
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Rozejrzyj sie teraz doktadnie,
Dojrzysz lico kapliczki odnowione tadnie,
Skre¢ w prawo swoje na uliczke zapomniang,
Znajdz nazwe uliczki mato znana.
Podpowiedzia jest Zofii cukiernia oraz zdjecie.
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To spér o nia dat poczatek poszukiwaniom
| wielu zadaniom.

Kazdy jednak powinien przej$¢
Koto fontanny, co bukietem sie staje,
W progi jednej z najstarszych ulic wejs¢
Co imieniem $wietego od strazy nazwana zostaje.
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Teraz sie waza losy Twoje, bo droga dtuga,
IdZ prosto do burmistrza Alojzego jak stuga,
Kton sie koto statuy swietej Maryi Niepokalanej,

| zobacz c6z nad jej gtowa widnieje. :

Maryjny pomnik i burmistrz Alojzy ...,
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Strzega budynku z czaséw grozy,
Stan przed nim i spéjrz od dotu w gére,
Zobaczysz w nim czegos fure.




