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SKA GRA CURYSTYCZNA [

z okazji obchodow 650-lecia miasta Jasta
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% Drogl Odkrywco!

. :'*,r, ]as{o to niezwykte miasto szarpane zawieruchami wojennymi, nekane powodziami Il ’;ﬂ
J’z pozarami. Znikato i wysitkiem mieszkaricéw wznosito sig z ruin, jak feniks z popiotéw. Aby '
rozszyfrowac tres¢ mej zagadki i odpowzedzzec na niq musisz doktadnie wykonywa¢ zadania 5w

._-,1 informacje od ,powiernikéw” wydrzeé. Zycze Ci, drogi, kandydacie do Bractwa f gl

- Odkrywcoéw Krélewskiego Miasta Jasta, powodzenia w tej wedrowce. i

- Trzymasz w swych dtoniach karte gry. Zawiera ona komplet niezbednych materiatow do ’,‘
 rozwiqgzania zagadki Mistrza Barttomieja z Jasta. Gdy juz ulozysz wszystkie czesci &

uktadanki, poznasz tajemnice miasta, jego zacnych mieszkarncéw oraz zaglgdniesz do /ey
waznych miejsc otrzymasz piecze¢ na zakonczenie gry. Jesli uda Ci si¢ prawidtlowo |
rozwiqza¢ zagadki i podotasz poszczegélnym zadaniom, Twoje imie lub nazwa Twej :
~ druzyny zostanq wpisane do ksi¢gi Bractwa Odkrywcow Krélewskiego Miasta Jasta,
aw dowdd swej odwagiiwiedzy otrzymasz certyfikat.

Przed rozpocze¢ciem podrozy Sciqgnij aplikacje mobilng ,Jasto’; w ktdrej znajdziesz
czytnik kodéw QR (niezbedny do wykonania niektérych zadan i zdobycia potrzebnych
informacji). Podczas wykonywania zadari korzystaj z kodéw QR. Jezeli nie masz mozliwosci .
mobilnego korzystania z Internetu, uzupetnij i przeczytaj potrzebne informacje juz po hel
wykonaniu Questu.

Na karcie gry znajdziesz wskazowki, zadania oraz zadanie finatowe. Mapa utatwi Ci
orientacje w terenie, zaznaczone sq na niej poszczegolne punkty, w ktdrych powinienes sie
znalez¢. Dodatkowym zadaniem dla Ciebie jest ponumerowanie tych punktow w kolejnosci,
w jakiej do nich dotrzesz.

Zapoznaj sie z kartq i wyrusz na wyprawe w glgb historii miasta.

Trasa ma dtugos¢ 4,8 km, przebycie jej pieszo powinno zajqc ok. 3,5 h, rowerem1-1,5 h.

Miejska gra turystyczna rozpoczyna sie przy Patacu Sroczyniskich na ulicy Tadeusza
Sroczyriskiego 2, Jasto. Podréz mozesz wykonac o dowolnej porze i o dowolnym czasie, lecz
aby otrzymac pieczec najlepiej przed zapadnieciem zmroku. Mozesz rowniez podzielic jq
na etapy. Pamietaj tylko, aby karta gry zostata uzupetniona w catosci.

Powodzenia!
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z okazji obchodow 650-lecia miasta Jasta

r fomle] zapisat si¢ w historii, jako pierwsza zastuzona jasielska persona. Urodzony ok. 1360 w Jasle,
5 s?rf w 1407 w Krakowie. Filozof i teolog, prof. uniwersytetow w Pradze i Krakowie. Reformator Akademii

< kd'wskle], gdzie wyktadat sztuki wyzwolone i teologlg Nauczyciel m.in. arcybiskupa gnieZnienskiego
A 1 ofa}azKurowa Macieja z Raciqza, a takze Blizbora - pdzZniejszego kanonika gnieznieriskiego.

Jasielska legenda zwiqzana z Mistrzem Barttomiejem: s

i Ten reformator Akademii Krakowskiej, co jaslaninem z pochodzenia byl, niczym Sokrates lubit sie ¥ |
.,:pnzechadzac po miescie i szuka¢ zdolnych mtodych ludzi, ktérych na studia wysytat. Poza zamitowaniem do :‘{i
- nauk i ksztatcenia przysztych wielkich umysfow, byt takze mitosnikiem architektury miejskiej. Jego %

f’ umitowanie miasta bylo tak oogromne, ze ponoc czasem, szczegdlnie cieplq, letniq porq o zmierzchu, kiedy
~ storice roztacza dlugie cienie, a nagrzane storicem mury miejskie bijq piechuréw zarem, mozna spotkac 3
duchaBartfomle]a, ktory wréciwszy do miejsc swej mtodosci, przechadza sie po jasielskich ulicach. e

- => START - I etap gry i

- Dumnie stoi patac w krasie otoczony parkiem
- gorajowickim, gdzie trakt lIwowski biegnie w strone
szklanego miasta. To poczqtek

Twej wedréwkii tam pierwsze

Teraz udaj sie tam gdzie Nibelungowie spo-
czywajq. A oto wskazéwka dla Cie, lecz pomnij na
zakusy nieprzyjaciela, co Jasto szarpat wielokrotnie. ‘}2
Tedy szyfrem tajemnym spisana zostata by pewnos¢

by 4
s sl

7

zadanie czeka Cie wedrow- niechybng zdoby¢, iz w staraniach twych Cie nie

o, = cze, aby rozszyfrowac za- ubiegnie: 3
a5, gadke Barttomieja. A

STOJAC PRZED TABLICA SEAWIACA HUBALA

IDZ W PRAWO PRZEZ PARK, DO WEOSCI

SZPITALA ol

LATARNIA NICZYM Z NARNII PRZED FURTA STOI

WIECZOREM SWIATEEM TWE ZMYSEY UKOL '_ Sl

DALE] IDZ DROGA CO PRZY POZARZE ZARADZI -
ONA DO MIEJSCA POMOCY PROWADZI.

Niedaleko odrzwi znajdziesz na patacu pamiqtke
stawigcq Hubala. Przeczytaj dokfadnie kim byt
iwpiszw rubryki, kto,,Hubala” pseudonim nosit.

MR (10000
NESERRERNYN

TERAZ DO GEOWNE] BRAMY WJAZDOWE], CO
BYS NIE MIAE ROZTEREK
TAM ZNAJDZIESZ SWIATEE I PASOW BIAEO -
CZARNYCH SZEREG.
PRZEJDZ NA DRUGA STRONE, GDY POWOZY
STANA,
IDZ TERAZ W LEWO ULICA LWOWSKA ZWANA.

Policz wyrazy (bez dat), bo Tobie dziesigty
potrzebny bedzie, aby zagadke rozwiktac. Zapisz go
czym predzej, lecz zanim to zrobisz, odmien go
poprawnie w celowniku, by ojczystemu jezykowi
oddac honor *6:

ODSZUKAJ HERB MIASTA CO NA ZBIEGU ULIC
SIE PLATA @

SKREC W PRAWO, ZNAJDZ KOLEJNE DY

ORAZ REYMONTA.

TRAKTU STOJACE, |
SA TO DRZEWA TWEGO CELU STRZ

A -p : ,
nieja na koncu trasy
i s ‘_3” S
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(narodowosdé) (liczba)
(narodowosd) (liczba)
(narodowosdé) (liczba)

- ; 4 j ZNA]DZ MIEJSCE SPOCZYNKU TEGO,
TORY BARTEOMIEJA ZAWOD WYKONYWAEL
VIEODE, ZDOLNE GEOWY NA NAUKI ZWOEYWAE.
- OBOJE BYLI TYMI, KTORZY DOLE BAKAEARSKA
21 _;’ ] MIEUJA
: WPISZ CYFRY, KTORE ROK JEGO
URODZIN I SMIERCI DATUJA

W TYM LESNYM ZAKATKU SPOCZYWA
GDZIE CZAS WOLNO UPLYWA
W MIEJSCU GDZIE O DUCHACH BAJANO
TERAZ WPISZ JEGO MIANO.

s B e e e e e o e et et ot ot ot et ot it ] et B i

(imie i nazwisko)

. POKEON SIE TERAZ MARYI NIEPOKALANE]

- OTWARZY SPOKOJNE], Z KAMIENIA ODLANE]
'DZIEN I NOC GROBOWCA SMIETANY STRZEZE

WPISZ NA CZYM STOI, A ZE TU BYLES UWIERZE:
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Zaszyfrowana wiadomos¢ doprowadzi Cie do
kolejnego punktu wedréwki. Wypisz ponizej, co
ustalites na podstawie hubalowego klucza.

f H u B A L
1 A B ® D E
2 Fal G L Hosl= = [ 1
3 K L M N o)
4 P R S T U
5 | w | X Y Z -1
6 2 3 4 5 6
7 7N a0 | O
2, \ Kllilcz.dbszyfru:
"IR7 3U;sH, 3L, 5H, 4B, 3H, 1H,5L,6H
Q) LA

.Iii". .

Gratulacje! Dotartes do kolejnego punktu *&7
Zapytaj Ignacego, cow tym miejscu niegdys stato. |

Udaj sie teraz do najstarszego miejsca w Jasle,
gdzie mieszkaricy miasta na modtach sie zbierali,
gdzie swe dziatki chrzcili, zmartych zegnali,
aw godzinach trwogi chronili. Tu tez ochrzczony byt
Hubal stawetny, tu nauki pobierat sam Mlstrz'a'
Barttomiej, a Ignacy tukasiewicz Marianne, swq R
corke, zegnat. Oto wskazéwka: )

TYEEM STOJAC DO PAMIATKI IGNACEGO
SPOJRZ W STRONE SWEGO RAMIENIA LEWEGO.
TAM ZRODEO ,SOLIDARNOSCI” POSRODKU BIJE, “-}]

OD NIEGO DO GORY, TAM JASIOLKA SIE WIE.

IDZ TRAKTEM KAZIMIERZOWSKIM, CO DO SERCA

MIASTA WIEDZIE

NA MOSCIE PRZYSTAN I POMYSL O OBIEDZIE. ,'1 A

TAM NIEGDYS SYNAGOGA JASIELSKA STAEA
ZYDOWSKA KULTURE REPREZENTOWAEA.
NA LEWO Z KOLEI KRZYZ NAD DOMAMI WIDNIEJE
NA BUDYNKU, CO PAMIETA BARDZO STARE DZIEJE.
WEASNIE TAM KAZIMIERZA SZLAKIEM MASZ
KROCZYC, e |
DO MIEJSCA, GDZIE ZYCIE MIEJSKIE POWINNO %
TOCZYC. E
WZROK SKUP NA URZEDOWYM ZEGARZE,
ON KIERUNEK DROGI CI WSKAZE

GODZINY STO]J,
ZDROZONEGO WEDROWCA "WEASCIWYM
KIERUNKIEM UKOL £

Jakiez to miejsce odkrytes wedrowcze 4
drogi? Wpisz je do krateczek nizej i
wyrysowanych:
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awo, skoro jestes przy najstarszym zabytku
";’-Zréb dwie rzeczy:

2 ‘-&-';I‘
- zukaj IHS na budowli, a pod nim znajdziesz
indatora. Wpisz, co na herbie widnieje:
S
I =
o ’
=

e wejdz do srodka i napisz, co na trzech freskach, na
~ bocznej scianie w prezbiterium widzisz, (jesli nie

g sz mozliwosci wejs¢ do srodka uzyj powyzszego

u QR). Co widnieje na freskach?:

e e

LAY
'}‘ ‘

Ty

- Miejsce jest to niezwykte, jednak musisz je opuscic,
 gdyz teraz pokionic¢ sie musisz wielkim jaslanom,

w najstarszej nekropolii miasta. Tam czeka Cie
-~ ,rozmowa” z obywatelami. Miejsce wskaze Ci

3e W
Yl

o

oy

g

z okazji obchodéw 650-lecia miasta Jasla
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1. Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w naszym
miescie. (skrét)

2. Jak nazywat sie stynny krélewski btazen.

i3 Imll'g co'lrkli |Ignacego Etukasiewicza.

R e LA A

5. Miejsce rozpoczecia rozgrywki. ,,Patac ....... &

6. Gdzie znajdowata si¢ pierwsza na swiecie
destylarnia Ignacego Eukasiewicza (osiedle,

bytes tam). @
7. Jak nazywa sie kod z pytania nr 4 w krzyzéwee. .
Bfan ... .. 1I, Honorowy Obywatel Miasta Jasta. "~
9. Imie patrona Jasta. g |,
10. Co oprocz destylarni Ignacy Eukasiewicz 7 é{‘

otworzyt w Jasle? - .
11. Nazwisko burmistrza Jasta, ktéry swq kadencje é‘ﬁ

objqt w roku 2014. - ;‘::'i =

12. Mozemy jq znalez¢ na herbie naszego miasta.

T4l p

13. Nazwisko Hubala. >

Z zaznaczonych w krzyzéwce na szarym polu '
liter wyszedt Ci anagram. Utéz dobrze litery b ’
wyraz zagadki Mistrza Barttomieja nabrat sensu *3: Fjl

OOO00)

/ ‘gj
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Wedrowcze, od Dzwonéw koscielnych w prawo .
sie udaj. Gdy z gorki zejdziesz na ulicy w prawo
zerknij, a znak zobaczysz, co kierunek Twym

£
E‘ - krzyzéwka. d
EEs . stopom nada. w "™ e ||
g 1 = "«:xﬁy,:vgt
R ||
| ] : 2 Drogiprzyjacielu! 4_';‘ .
,i_" Odwiedz wskazane na mapie miejsca spoczynku =
e D i wypisz doktadnie nazwiska, wskazq Ci one kolejny
wyraz zagadki. 3
4.
: 2.
; 7.
; 8.
o
= ._??.'Ir'_ S 3
E— | | R e 133 N ~ \ %
<35 ) AN



oplakuje Jezusa...

Br)iprzyszadfna]ego grobie.
", arz okulista, regionalista, Honorowy
atel Miasta Jasta.

- kojarzy, a grobu rycerzw hetmie strzeze.

miasta.

U000

szsz kolejny wyraz zagadki Mistrza
- Barttomieja z koIe]nych liter na wyréznionych

ciciel ziemski, a chroni go orzet brunatny,

- Ob
/-.-.g ch nazwisko z rudym zwierzqtkiem lesnym sie

,.-"§ ‘Wiasciciel débr ziemskich i wieloletni burmistrz

.Iii". .

e to, co dawato obroricom mozliwos¢ przezycia
podczas oblezenia, a mieszkaricom pomagato
W czasie pozarow:

o ol et e ol o S e s e o, et i e i o | e e ot e I

gyfé P oy -

Potem le¢ na Rynek, miejsce od starozytnosci
znane ze zgromadzen i handlu, a dla Jasta miejsce,
od ktorego lokowanie sie zaczeto. Wskazowka
wskaze Ci kolejne miejsce:

»CHRONI JASLO PRZED TRZEMA RZEKAMI o]
JEGO POMNIK NA RYNKU I NAD WISEOKT
BRZEGAMI” o |

Whpisz, o kogo chodzi i w ktérym roku ]ego
pomnik na Rynku postawiono.

S (00 DDDDDDDDd

N

_polach zlozony *4: DDDD r.
, -Q _ OQOOO Dwie pierwsze cyfry daty powstania pomnika j'ftﬁi

Ml = wskazq Ci budynek przy Rynku, w ktérym )
(e el znajdowata sie apteka Lukasiewicza. i
& Wyraz, ktory wyszedl méwi takze, w ktorqg

strone masz sie uda¢ po wyjsciu gtéwnq bramqg . .
z cmentarza. IdzZ wzdtuz muru cmentarnego, az v >
Twoim oczom ukaze sie plac gdzie straganéw moc, Rozszyfruj kod (rzqd-litera) z tablicy pamlqt-’ ‘f 1
moze petnych moze pustych, to niewazne. Miejsce kowej przy aptece Lukasiewicza, a odkryjesz kole]nq
to Zielonym Rynkiem zwq. Ty wytez wzrok by  wskazéwke: .
,Mistrza Barttomieja” po przekqtnej, w zéttej - |
poswiacie dostrzec. Trudne to zadanie, bo Mistrz 1-15; 3-17; 6-5; 6-10;  2-2; 4-6; 6-3; 7-20; 2'14."," 3
nie ma postaci ludzkiej, pamiqtka po nim tylko
zostata. Jak go znajdziesz twa droga prosta bedzie,
oprocz ,Mistrza” znalezé musisz tu dwa, réwnie
starejak sam bohater, relikty przesztosci.

e

Potem odejmij pierwszq date od drugiej datyff 2}
idodaj trzeciq cyfre pierwszej daty. p3d.

Znajdz ,Mistrza Barttomieja” i napisz, z jakiej
okazji pamiqtka po mistrzu wystawiona zostata:

Znajdz dwarelikty przesztosci:
e to, co bronilo miasta:

e o e e e e e e e e et et e e e

KONIEC 1 etapu gry

\ . i S ey,

= -..-.\ i B Ty
.‘_? -
M Ty
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F2 J.’f-:‘-'ZADANIE OPCJONALNE W MUZEUM
g "REGIONALNYM W JASLE:

e }_Clkl obiekt, ktory juz zwiedzites, znajduje sie w pra-
~ wym gérnym rogu na obrazie "Pozar Jasta" z 1826 r.

- e jak nazywajq sie stroje ludowe regionu
- Jasielskiego:

e T e T T B T e e

e 7 jakiej rosliny wytwarzano stroje ludowe regionu
jasielskiego:

Dr Kadyi nie byt jedynym w historii Jasta
uzdolnionym lekarzem. Kilka setek lat wczesniej
mtody Mistrz Barttomiej uratowat zycie syna
jasielskiego Starosty i rycerza Herbu Storice:
Zyndrama z Maszkowic. Z wdziecznosci ten
sfinansowat jego studia w Akademii Praskiej.

Za czasow Zyndrama Jasto nosito specyficzng
nazwe, ktérqg musisz odgadngciwpisac.

S OO0

*r* .

URYSTYCZNA.

z okazji obchodow 650-lecia miasta Jasta

Przeczytaj teraz wiersz uwaznie, on wskaze Ci
dalszq droge:

OD KADYIEGO BRAM DO BUDYNKU CEGLASTEGO,
KTORY JEST ZABYTKIEM REGIONU JASIELSKIEGO.
JEDNA Z NAJSTARSZYCH SZKOE

W NIM SIE ZNAJDUJE, ‘i
EKONOMII PODSTAWY W MEODZIEZY KSZTAETUJE
NAPRZECIWKO JEST KINO, ﬂ
W KTORYM FILMY PUSZCZALI, et
A NIEGDYS TOWARZYSTWEM ,SOKOE” GO ZWALI, :,ﬁ

BY WOLNOSC ODZYSKAC I POLSKIE KORZENIE

KSZTALCIE DO WALKI MEODE POKOLENIE,
OBEJDZ NATENCZAS PAMIETNY BUDYNEK -‘é

PO LEWICY POD KOTWICA MOZESZ ZROBIC

ODPOCZYNEK. --_«;;
TO PAMIATKA PO STATKU, KTORY ,JASEO”
SIE ZWAE, |

NIE JEDEN WIATR DO PRZODU GO PCHAE.
GDY JUZ BUDYNEK SYRENI OBEJDZIESZ i
ODPOCZNI] CHWILE W SKWERKU OBOKNA
LAWCE.
Wirzesieni i pazdziernik 1944 roku to w Jasle czas I;
nasilenia si¢ niemieckiego terroru i poczqtek akcji
wysiedlericzej w rejonie. Wysiedlono najpierw t
mieszkancow okolicznych wiosek zna;du;qcych sig
w strefie przyfrontowej, a 13 wrzesnia zaczgto wy-
siedla¢ ludnos¢ z Jasta. Po wysiedleniu miesz-~
kancéw Niemcy rozpoczeli rabunek i niszczenie _f 4
opustoszatego miasta. Podpalali i wysadzali w po= Pl
wietrze budynki publiczne i domy prywatne, byto to
dzialanie systematyczneizaplanowane.
Jasto - w 97% zniszczone - wyzwolili spod oku-
pagji niemieckiej, 17 stycznia 1945 roku rosyjscy .

Przeciwlotniczej, pod dowodztwem ptk Fiodora Bol—: ,
bata. 3
Z trudem podnosito si¢ Jasto ze zniszczen.
powojennych. Miasto jednak odbudowano, chociaz =~
zycie na gruzach zaczynato tylko 365 mieszkaricow.
Odbudowano szkoly, koscioly i gmachy publiczne,
ogromnym wysitkiem wszystkich mieszkaricéw
miasta. e
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ch{c ‘w spokoju przyjrzyj szg Jeszcze raz
owi. ,Wiersz - drogowskaz” da Ci jeszcze

5# potrzebnq czes¢ swej zagadk1 Przyjrzyj sie
1 prze a potem wpisz, co znalazles: *2:

00000

_ A teraz kroki swe w lewo skieruj, na horyzonae
e zabytkowy Kosciét sw. Stanistawa zwany ,,matym”

'_ 2 su; wytoni.

Z kosciotem tym zwiqzana jest historia pewnego
- Zolnierza armii niemieckiej, ktéry w 1944 1., po
~wysiedleniu mieszkaricéw, szedt przez opustoszate
: - miasto przygotowane do zburzenia. Przechodzqc
obok Kosciota sw. Stanistawa przystangt i tkniety
dziwnym impulsem wszedt do srodka.

Na oftarzu lezaly przygotowane do spalenia
szaty liturgiczne nasqczone juz substancjami
tatwopalnymi. Zotnierz ten z niewiadomych
pobudek zabrat szaty z ottarza w celu uratowania
ich z nadchodzgcej pozogi. Ocalate szaty przekazat
diecezji w Grybowie. Substancje, ktérymi byty
nasqczone spowodowaty trwate uszkodzenie
tkaniny, dlatego nie przetrwaly one do naszych
CZasow.

Co jest napisane wysoko nad drzwiami kosciota
sw. Stanistawa?

RA TURYSTYCZNA

z okazji obchodow 65o—lecia miasta Jasla

. -
>, \_

‘znak od Mistrza Barttomieja, ktdry ukryt

o
it

NA ROZSTAJU DROG DUMNIE STOJA POSPOEU "-_?g )
SWIECI Z PIASKOWCA NAD ODRZWIAMI “

INNEGO JUZ KOSCIOEU. ,

W JEGO WNETRZU SREDNIOWIECZNY i

KLIMAT PANUJE, JEDNAK PRZYBYTEK TEN b4

ZALEDWIE NA 70 LAT SIE DATUJE. -,
SEYNIE Z FIGURY, CO CUDEM Z POZOGI = %
OCALAEA, . simg

I PONAD STO LAT W JASLE PRZETRWAEA.
ABY WIEDZIEC GDZIE FRANCISZKANIE ~

SWOJ PRZYBYTEK MAJA, 7o 1
ZAPYTAJ MIESZKANCA, GDZIE MSZE

ODPRAWIAJA.

\ '-.“"-.I-':..\"._
_,& ENE

4;1

Co to za figura?: .@ (:DDDDD

by

e N

¥
Kiedy poktonites si¢ juz swietej figurze, cudem '1]
z pozogi ocalatej, po wyjsciu z kosciota udaj sie
przed siebie do ,zakqtka zielonego’, ktérego korony
drzew z twej perspektywy widac. Gdy zblizac szq

‘a

R Yoy

Gdy pogoda nie sprzyja lub poczujesz gtdd,
nie wahaj sie, odpocznij w gospodzie,
f-o4@ ktorq napotkasz na swej drodze,
B zdecydujesz sam.
¥ Kod QR Ci pomoze.
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SZnazwe zabytkowego miejscaw parku, gdzie
~chwilke odpoczqé i poczué klimat mi-
dm

- " s o /€ Wplsz do tabelki date z pomnika wyznaczajqcq
LY 'okres 600-lecia nadania Jastu praw miejskich. Cyfry
z tej daty wskazq Ci odpowiednie wyrazy szyfru
= -&;;'(oznaczone rzymskimi cyframi), ktérych kolejne
v - '-"r"lltery podane w tabelce wskazq nastepny zabytkowy
' g&mkt podrozy.
' ‘F'I zgliszcza, 1l - rzeka, 11l - przywilej, IV - krdl,
(7 ratunek, VI - miasto, VII - rynek, VIII - winnice,
f{X Kazimierz.

| COyfryz
| pomnika

[Kolejna | 5 | 71 5| 1| 417 |57

litera

| Hasto A

~ Zaznaczone litery czytane wspak, wskazq Ci kolejny
~ wyrazzagadki, dodaj jeszcze I na koricu *1:

QOO O

Piekne miejsce odkrytes wedrowcze, teraz wpisz, co
znajduje sie na szczycie tego zabytku?

Teraz stari tak, jak postac, ktérq wpisates, a po lewej
napotkasz wzrok znanego bohatera narodowego,
co kosy na sztorc nabijat. Podejdz do niego i zapytaj,
kim jest i dlaczego na cokole stoi. Po drodze poktori
sie nieznanym obronicom naszej Ojczyzny.

Kto stoina cokoleidlaczego?:

et et et et et o e o ek o e o e o ot e ot e o o o et o o o

s e PR DR T e S

z okazji obchodow 65o—lec1a mlasta Jasla

RYSTYCZNA

Znuzony podrézniku przysiqdz [& '-:I".ﬁ:"-;!"
teraz przy fontannie. Spojrzyj, co kod _'g.;:h.,;i
QR Ci objawi i wpisz, co w jej miejscu AT

niegdys stato.

PIOBMNIIK ,
EEEBREAREEEN -
SERESHRERRRNENE'

'5 o .‘N

Jezeli parkowe zadania wykonates, udaj sie
w dalszq podréz w poszukiwaniu kolejnych
tajemnic. Zaglgdnij do mapy, a bohater, ktérego
rozpoznates na parkowym cokole doprowadzi Cie ﬂ
do Hallera, ktdry jaslan do walki o ojczyzny kawatek
zachecat. Gdy juz Hallera masz przed sobg, spdjrz w 'a'
lewo. Stoi tam stary Spichlerz, co Niemcy zostawili’
po sobie, a tuz obok niego lokomotywa stara, ktéra
niegdys po jasielskich torach mkneta. Ty przejdz
przez nie, a potem schodami do nieba wejdz. _ "ﬁ
:
3

n.;

|

Znajdujesz sie przy jedynym klasztorze zeniskim
o klauzuli zamknietej w Jasle. Aby dowiedziec si¢ o
nim wiecej idz w strone kosciota na wzniesieniu, -
otoczonego starymi kasztanowcami. Przywita Cug’ L
przy wejsciu Matka Boska otoczona

EORMORL o - -

co ko;)qu \Z/ﬁeﬁskie; —jest.— fes?li pokfon—‘uczynislz-f_' '.
dowiedz sie i wpisz skqd zacne siostry przybyly:

[P D i I S I PR D SR P R SR T
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:'uaeka a nogi odkrywcéw muszq odpoczqc,
zapraszamy Cig wedrowcze do ,kwiecistego”
. Od muréw klasztornych w dét do drogi
7, gdzie widok ]asfa si¢ roztacza. Skrec¢ w prawo
! ,,pamlqtkq po 1410 roku udaj sie dalej az do
roi da atam..

! -‘ ..-

?? A

dWiedz' miejsce pod znakiem Gwiazdy Dawida.

odkryjesz znanego jaslanina pochodzenia
dowsklego, co matematycznym Sswiatem
, wstrzqsai a Jasto na swiat wydato go. Jego imie i
nazwisko na tablicy wejsciowej znajdziesz. Wpisz
jego imie i nazwisko do kratek, a z kodu QR dowiedz
sug o nim wiecej.

l.

>, Podqzaj dalej drogq. Od komina starej cegielni,
co po prawicy Twej stoi. Zréb 260 krokow, a dotrzesz
do tablicy, ktéra miejsce kwiatowego odpoczynku Ci
wskaze.

KONIEC II etapu gry

URYSTYCZNA

zZ OkaZJl obchodow 65o—lec1a miasta Jasla
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Gratuluje wedrowcze! Wiasnie ukonczytes nasz

Quest. Teraz odpocznij, napij sie i zjedz. Jeziorka r-
blask niech relaksuje Cie. Gdy juz umyst wyci- =
szysz i nowych nabierzesz sit rozwiqz zagadke >
Barttomieja za pomocq cyfr z gwiazdkq przy E X
pogrubionych stowach, ktére wpisywates do karty = =
gry podczas wedréwki. Jeden z wyrazéw zagadki !
skryt sie w wierszach, lecz i tak jest na widoku, nie ,‘g
ma cyfry, wiec sam zdecydowa¢ musisz, gdzie go !
wstawisz. Wpisujgc je w odpowiedniej kolejnosci ¢
otrzymasz pytanie, na ktére musisz udzielic
odpowiedzi: &

PYTANIE:

Q00 O OQOQO
OO0 QOO ;

ODPOWIEDZ:

e e e e

Na koniec, gdy z miejsca tego odchodzit bg- _
dziesz, odnajdz skrzynig, mozesz o niq zapytaé
straznika. W niej znajdziesz pieczec oraz certyfi kat‘
jako dowéd ukoriczenia Questu.

Gratulujemy!




