Notka 5 (E)

»Kiedy tak intencje zanositem, nagle mnie ol$nito, Ciebie pewnie tez.

Moim oczom ukazat sie obrazu skrawek, z budowla o strzelistych

ksztattach. Nie ma jej w Jasle juz, gdyz zburzyli ja okupanci, w marmurze
tylko sie ostata. Wytez wzrok, przeszukaj skwer, a jak
znajdziesz, co masz znalez¢ otrzymasz wskazéwke, gdzie
i$¢ dalej.”

»Jednak nie ekscytuj sie tak szaleficzo, bo mimo iz
wskazowke ku nastepnemu miejscu odkrytes, potrzebna
Cijeszcze petnazen data (dzien-miesiac-rok).”

FRREIBRES

* wpisz kolejno cyfry do hasta finatowego

Gdy juz wiesz,
. do jakiego miejsca $lady Antoniego cie wioda,
[} oddaj sie ponownie rymowanym przygodom.
i Do wiersza musisz wpisa¢ drogi szczegéty,
nie majace znaczenia dla naszej fabuty.

Udaj sie w lewo na wschéd od Antoniego zakatka,
tuz przy rozstaju wazna stoi pamiatka,
krzyz wysoki nad nia widnieje,
upamietniajac tragiczne dzieje.

Whpisz rok, w ktérym tablice postawiono,
tam, gdzie mosiadz imituje drewiono:
Naprzeciw tablicy zobaczysz $wiatynie.

Stan teraz frontem do $wietego Stanistawa,
przerysuj niebianska posta¢, co odrzwia ozdabia:

P el

? Idz dalej zwawo ulica Czackiego,
ktora prowadzi do zakatka lesnego.
Na rozdrozu skieruj sie w prawo.
Juz $miato mozesz bi¢ sobie brawo,
bo cho¢ swiatyn w Jasle wiele
idZ prosto, a znajdziesz sie w Antoniego kosciele.

Notka 6 @)

»Witaja Cie Swieci i btogostawieni na wejsciu do Sanktuarium
$w. Antoniego, ktére juz od ponad 50 lat na rozdrozu traktéw stoi.
Policz, ilu swietych i btogostawionych widnieje na froncie Swiatyni.
Twoja droga powoli dobiega konca. Wejdz do srodka $wiatyni, jesli to
tylko mozliwe i z nalezyta powaga przygladnij sie wspaniatym 19.
witrazom, co $wiatynie zdobia. Aby otrzymac kolejne wskazéwki liczbe
witrazy pomnoz przez liczbe postaci, ktére nad drzwiami widniaty.
Nastepnie te liczby dodaj do siebie. Znajdz figure sw. Antoniego, co
cudownie ocalata z pozogi wojennej i sprawdz, ile rozkwitnietych
kwiatéw jest w dtoni Swietego. Jesli masz juz liczbe wymagana, dodaj ja
do poprzedniej sumy. Jesli jednak wrota Swiatyni sa zamkniete -
wtasciwa liczbe rozkwitnietych kwiatéw znajdziesz na oktadce naszej
ulotki”. Otrzymana koncowa liczbe zapisz w kotku.

MIEjskA GRA TURYSTYCZNA

Notka 7 @

»Kazde przejscie, kazda drogaizakret prowadza nas do celu, ale jakiego?
o Dowiesz sig tego, kiedy przesledzisz stowa na tablicy jubileuszowej,
® ktora znajdziesz przy wejsciu do kosciota. Zobacz, ile ptakéw jest na
a
()

logo. Od liczby ptakéow odejmij cyfre 1, a otrzymasz liczbe czesci
btekitnego kota. Masz juz kolejny element do odczytania szyfru.”

) =
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»Ptak, co pétnoc na logo wskazuje, kolorem powie Ci wszystko. IdZ na ;
potnocny wschéd i szukaj kolejnego gmachu w centrum miasta.” g
\ &
Notka 8 @) 2
»Czasy, w ktorych zyt sw. Antoni, to czas sztuki gotyckiej. Jezeli /

dotartes do centrum grodu, rozejrzyj sie, poszukaj budynku z ele-
mentami sztuki gotyckiej na wysokosci wzroku przy parterze. Przelicz te

elementy i wpisz nakarte.” O
9
Notka 9 @

»Dotartes do celu, zebrates wszystkie cyfry i znaki do odszyfrowania

skarbu Sw. Antoniego. Jesli uwaznie przeczytes historie naszego -
Patrona, wiesz juz ile lat zyt sw. Antoni. Tylko liczba jednosci

bedzie Ci potrzebna.” . — ‘
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A teraz czas na odszyfrowanie Deszyfrator
Mapa z symbolami, rozwiazania nota-
tek poszukiwaczy skarbéw oraz deszy- \
frator pomoga w znalezieniu skarbu
Sw. Antoniego. Zbierz teraz wszystko,
siadZ na uboczu, podumaj, rozszyfruj.
Gdy otrzymasz rozwiazanie, udaj sie na
ulice Sokota 8, gdzie widnieje symbol
"i" przy wejsciu (na twojej mapce "it"). - - -
Pamietaj, by dotrze¢ w to miejsce przez
zamknieciem. Tam otrzymasz certy-
fikat i pieczatke ukonczenia gry.
Koniecznie pozostaw wpis w ksiedze.

W symbol z mapy i notek poszukiwacza wraz z cyfrg odkryta w notkach,

wskaza wtasciwe okienko deszyfratora
kolejna litera z deszyfratora

Gratulacje! Odkrytes skarb sw. Antoniego!

Projekt i realizacja: llona Dranka, Klaudia Pucykowicz
Projekt graficzny: S. Kopacz-Nadymus, Urzad Miasta w Jasle



@ Jak grac?

Karta do gry, ktora trzymasz w rekach, to komplet materiatéow
niezbednych do rozwiazania gry i odkrycia, czym jest skarb swietego
Antoniego. Znajdziesz na niej wskazowki, zagadki, mapke oraz zadanie
finatowe.

Przed rozpoczeciem wedréwki mozesz $ciagnac na smartfona aplikacje
mobilna ,,Jasto”, w ktérej znajdziesz czytnik kodow QR, jesli jeszcze go
nie posiadasz. Nie jest on wymagany do odczytania wskazowek, ale
mozesz zdoby¢ wiecej informacji o naszym Patronie.

Mapka utatwi Ci orientacje w terenie. Zaznaczone s3 na niej symbole,
ktére utatwia znalezienie wtasciwego miejsca i rozwiazanie zadania
finatowego.

Zapoznaj sie z karta i wyrusz na wyprawe $ladami sw. Antoniego,
Patrona Miasta Jasta. Rozwiaz prawidtowo zagadki i wpisz sie do Ksiegi
Odkrywcéw Skarbu sw. Antoniego. Na pamiatke ukonczenia trasy
otrzymasz piecze¢ (miejsce na nia znajduje sie na koncu ulotki) oraz
certyfikat jako dowéd odwagi i wiedzy.

?vo Kim byl sw. Antoni?

Antoni Padewski (wtasc. Fernando Martins de Bulhdes,
pol. Ferdynand Bulonne) urodzit sie w 1195 r. w Lizbonie,
azmart 13 czerwca 1231 r. w Arcelli w okolicach Padwy. Byt
portugalskim teologiem, franciszkaninem, a takze Swietym

Kosciotakatolickiego.
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@ Fabuta gry:

Roku panskiego 1996 r. Rada Miejska w Jasle podjeta uchwate,
ustanawiajaca patronat antoniafiski nad miastem. Pare lat pozniej,
podczas gdy bra¢ miejska Swietowata to wielkie wydarzenie, skarb
$w. Antoniego, ktéry nierozerwalnie z jego postacia byt zwiazany,
popadt w rece niegodziwcédw i zostat miastu skradziony.

Poszukiwaczu przygod!

Poméi odnalei¢ ten niezwykty skarb, a mieszkancy grodu beda Ci
niezwykle wdzieczni. Zycze Ci powodzenia w tej wedrowce.
Poprowadza Cie zapiski poszukiwaczy, ktérzy przed Toba prébowali
rozwiktac¢ zagadke skarbu.

5@ Notatki poszukiwaczy skarbow

Skarb $w. Antoniego pozostawiony jest na widoku, cho¢ nie kazdy
dostrzec go moze. Ten, kto jest spostrzegawczy i interesuje sie historia
miasta oraz jego zabytkami, z pewnoscia notatkami poszukiwaczy
skarbow bez problemu sie postuzy. Jezeli za$ nie wiesz, o jakim skarbie
jest mowa, podpowiem zagadka:

»Jasto jak feniks z popiotéw wzrastato przez wieki,
szarpane ptomieniami, woda i stal3. Skrawki historii na
pergaminowych kartkach wiatr rozwiewat, ale kto je ztapie,
pouktada i na klawiaturze telefonu potaczy zgodnie

z instrukcja, wreszcie tekst opisujacy skarb odczyta.”

=>> ZACZYNAMY :)

»Poszukaj miejsca, gdzie dwdch swietych sie znajduje! Pierwszy z nich
w sercu miasta stoi, przed wielka woda mieszkancow strzeze. Drugi ze
szkta zrobiony, kolorowa mozaika najwazniejszy Gmach Jasielski
przyozdabia. To poczatek Twej wedréwki.” Wpisz jacy to swieci,
apotem idz dalej oni Ci pomog; ...

Notka 1 @

»Swiety ten przyglada sie Jastu z zatroskaniem, w dtoniach krzyz
trzymajac, a misja jego jest chroni¢ Jasto przed powodziami. Przyjrzyj
sie inskrypgji na tablicy. Zsumuj cyfry roku powstania, a nastepnie dodaj
cyfry otrzymanego wyniku. Podziel uzyskana cyfre przez liczbe
odkrytych na poczatku swietych. Wskaze Ci ona pierwsza wskazéwke
do szyfru.”

Zapisz liczbe i id7 dalej ku ostoi wtodarzy miejskich. o
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Notka 2

»Budynek ten we wschodniej pierzei rynku ulokowany, istnieje
w obecnym miejscu od lat 30. XIX w. Od tego czasu Gmach Wtodarzy,
zmieniat swéj wyglad wielokrotnie. Witraz patrona miasta jego front
przyozdabia. Liczba okien na froncie budynku da Ci odpowiedz. Pamietaj
tylko, by nie liczy¢ okna witrazowego. Podziel cyfre dziesiatek przez
cyfre 2.Da ci to wskazéwke do hasta odczytania.”

Wejdz do srodka, znajdi tablice upamietniajaca $w. Antoniego*
i odczytaj zaszyfrowana wiadomos$¢ (rzad - litera). Jesli gmach w tej
chwilijest zamkniety, znajdz tablice na froncie budynku, kt6ra uswietnia
jubileuszowa korona** i rozwiaz zagadke. Wskaze Ci ona kolejny punkt
- symbol na mapie, do ktérego masz sie udac.

*1-2, 4-19, 9-14, 7-12, 10-20 **1-2, 3-11, 4-9, 5-5, 6-12

IdZ dalej na zachéd od Rynku - odnajdz ulice, ©

jej nazwa z ludowa ozdoba sie kojarzy,

a nazwisko to nosit burmistrz Jasta sprzed laty,
wtasciwym kierunkiem teraz Cie obdarzy.
Przy nauki przybytku sie zatrzymaj,
szkolne czasy powspominaj.

QOd frontu gmachu spojrz w lewo,
tam za ptotem rosnie drzewo,
nim persone wielka uhonorowano,
ponizej wpisz jego miano:

IdZ do konca ulicy, az do rozwidlenia.
Tam kapliczka majaczy nad murkiem z kamienia
schodow....... (liczba) do niej prowadzi.
Udaj sie w lewo, na rozwidleniu
dojdzi do skrzyzowania - skre¢ w lewo, w ulice wieszcza Adama.
Teraz uwaznemu oddaj sie baczeniu,
odnajdz okazaty budynek, tuz przy skrzyzowaniu,
skwer, co od przodu go zdobi, uwaznemu poddaj zbadaniu.

Notka 3 @%

»Miejsce to chroni Matka Boza, ktéra ,stoi” dzi$ i ,stata” w tym
miejscu, kiedy Bracia Mniejsi Franciszkanie zatozyli w 1904 roku swoj
kosciot i klasztor. Dzi$ towarzyszy jej $w. Antoni z dziecigtkiem oraz
wianuszek aniotéw. Liczbe ich pomniejsz o 1, wynik powinien Cie

zainteresowac.” O

Czy anioty uskrzydlity Cie do dalszej wedréwki? Nie spiesz sie tak
bardzo, odpocznijido ,,ksiegi” zagladnij, ona wskaze dalsze informacje.

Notka 4

,»Odpoczywajac po mozolnych wedréwkach i gtéwkowaniu, przysiadz
na skwerku. Rozgladnij sie, a dostrzezesz, ze kto$ spoglada tu na Ciebie.
Za zycia miat okoto 190 cm wzrostu, pociagta twarz i brazowe wtosy.
Tak przynajmniej opisuja go w badaniach archeologowie. W swoim
krétkim zyciu wiele zdziatat, dlatego tez papiez Pius Xl ogtosit go
Doktorem Kosciota. My go nazywamy Patronem, mimo ze jego gréb
w dalekich Wtoszech lezy.

Jesli masz do niego jakas prosbe lub intencje, poslij mu swe mysli
niezwtocznie, a poniewaz jest On réwniez patronem rzeczy
zagubionych, pomysl co lub kogo chciatbys$ odnalez¢ i stojac przodem
do swietego potrzyj JEGO prawa stope. Masz juz pewnos¢, ile swiety
u prawej nogi miat palcéw?” Odkryta liczba zaprowadzi Cie do kolejnej
notki o tym numerze.

MigjskA GRA TURYSTYQZNA z okazji obchodéw 20-lecia ustanowienia sw. Antoniego patronem Jasta
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